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ABBAZIA SAN CLEMENTE A CASAURIA (CASTIGLIONE A CASAURIA, PE) 

Attività didattiche ed educative per scuole di ogni ordine e grado 
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ABBAZIA
 (CASTIGLIONE

 

#musAscuola - ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER SCUOLE DI OGNI 

 
Tipologia di pubblico: classi della scuola primaria e secondaria e di
grado 
MODALITÀ: a seguito di prenotazione da parte delle scuole medesime
NUMERO DI PARTECIPANTI: min 15 max 25 persone per gruppo
FREQUENZA: dal martedì al sabato, oltre 12 attività mensili
DURATA: si rimanda all’elenco delle attività
COSTO COMPLESSIVO: si rimanda all’elenco delle attività
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia, storia dell’arte e architettura in possesso di 
specifiche competenze in campo educativo.
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI 

 

► VISITE GUIDATE 
F1 #musAscuola/VISITA GUIDATA ALL’ABBAZIA

Scuola primaria, secondaria I e II grado

Per ammirare e conoscere una delle chiese abbaziali più affascinanti dell’Abruzzo, a partire dalla 
stupenda facciata fino ad arrivare all’ antica cripta.
DURATA: 90 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE

 
F2 #musAscuola/VISITA GUIDATA CONGIUNTA ABBAZIA E ANTIQUARIUM: DALL’ABBAZIA 
ALL’ANTIQUARIUM  

Scuola primaria, secondaria I e II grado

Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
peculiarità architettoniche e artistiche, si visiterà l’interessante 
raccoglie reperti archeologici, rilievi e statue provenienti dal mo
circostante. 
DURATA: 120 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale. 
 

► LABORATORI 
F3 #musAscuola/CACCIA AL DETTAGLIO

Scuola primaria, secondaria I e II grado

Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia
sviluppando il proprio senso critico e familiarizzando con la terminologia specifica.
DURATA: 90 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE
attrezzature e schede didattiche.

 

 
 

 

ABBAZIA SAN CLEMENTE A CASAURIA
(CASTIGLIONE A CASAURIA, PE) 

ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER SCUOLE DI OGNI 
ORDINE E GRADO 

Tipologia di pubblico: classi della scuola primaria e secondaria e di altri istituti educativi di ogni ordine e 

MODALITÀ: a seguito di prenotazione da parte delle scuole medesime 
NUMERO DI PARTECIPANTI: min 15 max 25 persone per gruppo 
FREQUENZA: dal martedì al sabato, oltre 12 attività mensili 

elenco delle attività 
COSTO COMPLESSIVO: si rimanda all’elenco delle attività 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia, storia dell’arte e architettura in possesso di 
specifiche competenze in campo educativo. 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: si rimanda all’elenco delle attività

VISITA GUIDATA ALL’ABBAZIA   
Scuola primaria, secondaria I e II grado 
Per ammirare e conoscere una delle chiese abbaziali più affascinanti dell’Abruzzo, a partire dalla 
stupenda facciata fino ad arrivare all’ antica cripta. 

min € 105.00 -max € 175.00; gratuità per alunni diversamente abili
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale. 

GUIDATA CONGIUNTA ABBAZIA E ANTIQUARIUM: DALL’ABBAZIA 

Scuola primaria, secondaria I e II grado 
Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
peculiarità architettoniche e artistiche, si visiterà l’interessante Antiquarium

raccoglie reperti archeologici, rilievi e statue provenienti dal monastero e dal territorio 

€ 120.00 - max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale. 

DETTAGLIO  
Scuola primaria, secondaria I e II grado  
Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia
sviluppando il proprio senso critico e familiarizzando con la terminologia specifica.

€ 105.00 - max € 175.00; gratuità per alunni diversamente abili.
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 
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CASAURIA 
 

ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER SCUOLE DI OGNI 

altri istituti educativi di ogni ordine e 

PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia, storia dell’arte e architettura in possesso di 

TECNOLOGICHE: si rimanda all’elenco delle attività 

Per ammirare e conoscere una delle chiese abbaziali più affascinanti dell’Abruzzo, a partire dalla 

à per alunni diversamente abili 
Amplificatore vocale.  

GUIDATA CONGIUNTA ABBAZIA E ANTIQUARIUM: DALL’ABBAZIA 

Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
Antiquarium, il museo che 

nastero e dal territorio 

à per alunni diversamente abili 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale.  

Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia, 
sviluppando il proprio senso critico e familiarizzando con la terminologia specifica. 

à per alunni diversamente abili. 
educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

supporti audiovisivi, materiali, 



  

 

 

F4 #musAscuola/LA MIA LETTERA MINIATA 

Scuola primaria 

Attraverso la visione del Chronicon Casauriense

avvicineranno alla conoscenza dell’arte miniata approfondendone peculiarità e diffusione 

nell’epoca medievale. La cronaca dell’abbazia verrà indagata sotto

miniata e sotto il profilo del contenuto documentario. Infine ogni alunno realizzerà, seguendo le 

tipologie decorative medievali, il proprio 

DURATA: 120 minuti 

COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE
attrezzature e schede didattiche.

 

F5 #musAscuola/UN’ABBAZIA BESTIAle 
Scuola primaria 
Dopo aver approfondito la tematica dei bestiari medievali attraverso i numerosi esempi scultorei 
offerti dagli elementi architettonici e dagli arredi liturgici dell’abbazia, gli 
proprio bestiario traendo ispirazione da ciò che hanno osservato e inventando le proprie 
personalissime “bestie dell’abbazia”.
DURATA: 120 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche.

 

F6 #musAscuola/CONQUISTIAMO L’ABBAZIA 
Scuola primaria, secondaria di I grado

Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
caselle per raggiungere la vittoria, il gioco prevede una serie di quesiti sull’abbazia, l’archi
la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 
permetterà alle squadre di acquistare elementi dell’abba
cumulare più gettoni d’oro e quindi a conquistare l’abbazia.
DURATA: 120 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE
attrezzature e schede didattiche.

 

► LABORATORIO DIDATTICO
F7 #musAscuola/DAVANTI ALL’OPERA: L’ARTE RACCONTA

Scuola primaria, secondaria di I grado

Con l’aiuto di schede didattiche e attraverso l’osservazione guidata gli studenti si cimentano nella 
lettura iconografica del portale centrale e ne individuano gli elementi fondamentali per ricostrui
la storia dell’Abbazia. 
DURATA: 120 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUM
attrezzature e schede didattiche.

 

 
 

 

LA MIA LETTERA MINIATA - LABORATORIO ARTISTICO 

Chronicon Casauriense, appositamente riprodotto, gli alunni si 

avvicineranno alla conoscenza dell’arte miniata approfondendone peculiarità e diffusione 

nell’epoca medievale. La cronaca dell’abbazia verrà indagata sotto il profilo dell’illustrazione 

miniata e sotto il profilo del contenuto documentario. Infine ogni alunno realizzerà, seguendo le 

tipologie decorative medievali, il proprio capolettera miniato. 

€ 120.00 -max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 

UN’ABBAZIA BESTIAle - LABORATORIO ARTISTICO  

Dopo aver approfondito la tematica dei bestiari medievali attraverso i numerosi esempi scultorei 
offerti dagli elementi architettonici e dagli arredi liturgici dell’abbazia, gli 
proprio bestiario traendo ispirazione da ciò che hanno osservato e inventando le proprie 
personalissime “bestie dell’abbazia”. 

€ 120.00 -max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 

CONQUISTIAMO L’ABBAZIA - LABORATORIO-GIOCO  

Scuola primaria, secondaria di I grado 

Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
caselle per raggiungere la vittoria, il gioco prevede una serie di quesiti sull’abbazia, l’archi
la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 
permetterà alle squadre di acquistare elementi dell’abbazia. Vincerà la squadra che sarà riuscita a 
cumulare più gettoni d’oro e quindi a conquistare l’abbazia. 

€ 120.00 -max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 

LABORATORIO DIDATTICO 
DAVANTI ALL’OPERA: L’ARTE RACCONTA  LABORATORIO STORICO

Scuola primaria, secondaria di I grado 
Con l’aiuto di schede didattiche e attraverso l’osservazione guidata gli studenti si cimentano nella 
lettura iconografica del portale centrale e ne individuano gli elementi fondamentali per ricostrui

€ 120.00 -max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 
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, appositamente riprodotto, gli alunni si 

avvicineranno alla conoscenza dell’arte miniata approfondendone peculiarità e diffusione 

il profilo dell’illustrazione 

miniata e sotto il profilo del contenuto documentario. Infine ogni alunno realizzerà, seguendo le 

0; gratuità per alunni diversamente abili 
educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

supporti audiovisivi, materiali, 

Dopo aver approfondito la tematica dei bestiari medievali attraverso i numerosi esempi scultorei 
offerti dagli elementi architettonici e dagli arredi liturgici dell’abbazia, gli alunni realizzeranno il 
proprio bestiario traendo ispirazione da ciò che hanno osservato e inventando le proprie 

à per alunni diversamente abili 
educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 

Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
caselle per raggiungere la vittoria, il gioco prevede una serie di quesiti sull’abbazia, l’architettura e 
la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 

zia. Vincerà la squadra che sarà riuscita a 

à per alunni diversamente abili 
in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

supporti audiovisivi, materiali, 

STORICO-ARTISTICO 

Con l’aiuto di schede didattiche e attraverso l’osservazione guidata gli studenti si cimentano nella 
lettura iconografica del portale centrale e ne individuano gli elementi fondamentali per ricostruire 

à per alunni diversamente abili 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

ENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 



  

 

 

F8 #musAscuola/ARCHEOLOGIA, STORIA E SOCIETÀ
Scuola primaria, secondaria di I grado

Gli studenti osservano i reperti esposti 
schede cercano di scoprirne il significato.
DURATA: 120 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in sto
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche.

 
F9 #musAscuola/Vestirsi alla romana

Scuola primaria, secondaria di I grado

Partendo dalle statue esposte nell’Antiquarium, si andrà alla scoperta del tipico abbigliamento del 
cittadino romano e della sua famiglia, riproducendo e indossando abiti e accessori maschili e 
femminili. 
DURATA: 90 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min. 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Breve visita alle sale del museo, 
manipolazione di oggetti che riproduco ver
didattico operativo. 

 

► PERCORSI TEMATICI
I percorsi tematici propongono approfondimenti su particolari contenuti che vengono illustrati 
attraverso una selezione di reperti riconducibili ad un tema specifico 
ricostruzione di quadri di civiltà sia per rilevare le varie trasformazioni avvenute nel tempo con 
riferimento alla storia 
 
F10 #musAscuola/VIAGGIO NEL TEMPO ALLA SCOPERTA DELL’ABBAZIA 

Secondaria II grado 
La storia della fondazione dell’abbazia, la descrizione degli ambienti liturgici, l’osservazione delle 
peculiarità architettoniche e artistiche per scoprire il monumento simbolo dell’arte medievale in 
Abruzzo. 
DURATA: 90 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 
didattico esplicativo 

 
F11 #musAscuola/ALLA SCOPERTA DEL BORGO FORTIFICATO DI TOCCO DA CASAURIA

Scuola primaria, secondaria di I grado

Percorso esplorativo nel centro storico di Tocco da Casauria alla scoperta dell’affascinante storia 
del Castello Caracciolo o Palazzo Ducale, citato dal 
Eustachio martire, patrono del paese, e di altre importanti testimonianza storiche.
DURATA: 90 minuti 
COSTO COMPLESSIVO: min 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 
didattico esplicativo 

 
  

 
 

 

ARCHEOLOGIA, STORIA E SOCIETÀ - LABORATORIO STORICO-DIDATTICO
Scuola primaria, secondaria di I grado 
Gli studenti osservano i reperti esposti nell’Antiquarium, copiano le epigrafi e con l’aiuto di 
schede cercano di scoprirne il significato. 

€ 120.00 -max € 200.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 

Vestirsi alla romana - LABORATORIO STORICO-DIDATTICO 

ria di I grado 
Partendo dalle statue esposte nell’Antiquarium, si andrà alla scoperta del tipico abbigliamento del 
cittadino romano e della sua famiglia, riproducendo e indossando abiti e accessori maschili e 

min. € 105,00 – max. € 175,00. 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Breve visita alle sale del museo, 
manipolazione di oggetti che riproduco veri reperti. Schede didattiche operative, materiale 

PERCORSI TEMATICI 
I percorsi tematici propongono approfondimenti su particolari contenuti che vengono illustrati 
attraverso una selezione di reperti riconducibili ad un tema specifico e si rivelano utili sia per la 
ricostruzione di quadri di civiltà sia per rilevare le varie trasformazioni avvenute nel tempo con 

VIAGGIO NEL TEMPO ALLA SCOPERTA DELL’ABBAZIA  

fondazione dell’abbazia, la descrizione degli ambienti liturgici, l’osservazione delle 
peculiarità architettoniche e artistiche per scoprire il monumento simbolo dell’arte medievale in 

€ 105.00 -max € 175.00; gratuità per alunni diversamente abili
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 

ALLA SCOPERTA DEL BORGO FORTIFICATO DI TOCCO DA CASAURIA
Scuola primaria, secondaria di I grado 
Percorso esplorativo nel centro storico di Tocco da Casauria alla scoperta dell’affascinante storia 
del Castello Caracciolo o Palazzo Ducale, citato dal Chronicon casauriense

Eustachio martire, patrono del paese, e di altre importanti testimonianza storiche.

€ 105.00 -max € 175.00; gratuità per alunni diversamente abili
COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 
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DIDATTICO 

nell’Antiquarium, copiano le epigrafi e con l’aiuto di 

à per alunni diversamente abili 
ria dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 

Partendo dalle statue esposte nell’Antiquarium, si andrà alla scoperta del tipico abbigliamento del 
cittadino romano e della sua famiglia, riproducendo e indossando abiti e accessori maschili e 

educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Breve visita alle sale del museo, 

i reperti. Schede didattiche operative, materiale 

I percorsi tematici propongono approfondimenti su particolari contenuti che vengono illustrati 
e si rivelano utili sia per la 

ricostruzione di quadri di civiltà sia per rilevare le varie trasformazioni avvenute nel tempo con 

fondazione dell’abbazia, la descrizione degli ambienti liturgici, l’osservazione delle 
peculiarità architettoniche e artistiche per scoprire il monumento simbolo dell’arte medievale in 

0; gratuità per alunni diversamente abili 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 

ALLA SCOPERTA DEL BORGO FORTIFICATO DI TOCCO DA CASAURIA 

Percorso esplorativo nel centro storico di Tocco da Casauria alla scoperta dell’affascinante storia 
ronicon casauriense, e della chiesa di san 

Eustachio martire, patrono del paese, e di altre importanti testimonianza storiche. 

à per alunni diversamente abili 
COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 



  

 

 

► PROGETTO DIDATTICO
F12 #musAscuola/SULLE TRACCE DELLA STORIA

Articolato in tre attività interconnesse, è volto al protagonismo degli studenti nella riscoperta 
della storia locale e impiega la metodologia del laboratorio come momento privilegiato per lo 
sviluppo di competenze 
DURATA: 360 minuti, da dividere in 3 inco
COSTO COMPLESSIVO: min 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 
didattico esplicativo. 
 
1) Visita guidata all’Antiquarium

interattivo che si snoda tra i reperti archeologici e l’area monumentale gli studenti raccoglieranno 
informazioni e documenti che forniranno lo spunto per una ricerca storico
proprio territorio. 
2) Laboratorio operativo in classe per analizzare una pluralità di fonti e realizzare prodotti 
(carte storiche, testi epigrafi ecc.) con cui raccontare la storia locale.
3) Rielaborazione del materiale prodotto e realizzazione del materia
al territorio tramite mostre didattiche o presentazioni multimediali

 

musApertutti/ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER BAMBINI
PERCORSI TEMATICI E ATTIVITÀ DI MEDIAZIONE PER IL PUBBLICO ADULTO

 
TIPOLOGIA DI PUBBLICO: adulti e bambini
MODALITÀ: su prenotazione con possibilità di adesione singola 
NUMERO DI PARTECIPANTI: min 15 max 25 persone 
FREQUENZA: fino a 8 attività mensili (sabato e domenica)
DURATA: vedi elenco delle attività
COSTO PRO CAPITE: vedi elenco delle attività
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia o storia dell’arte in possesso di specifiche 
competenze in campo educativo, con la collaborazione di attori e artisti 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: vedi elenco delle attività
 

► VISITA GUIDATA CONGIUNTA ABBAZIA E ANTIQUARIUM
F13 #musApertutti/DALL’ABBAZIA ALL’ANTIQUARIUM

Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
peculiarità architettoniche e artistiche, si visiterà l’interessante 
raccoglie reperti archeologici, rilievi e statue provenienti dal monastero e dal territorio 
circostante. 
DURATA: 120 minuti 
COSTO PRO CAPITE: € 8,00 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale. 

 
F14 #musApertutti/CACCIA AL DETTAGLIO

Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia, 
sviluppando il proprio senso critico e familiarizzando con la terminologia specifica.
DURATA: 90 minuti 
COSTO PRO CAPITE: € 6,00 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: 
attrezzature e schede didattiche.

 
 

 

PROGETTO DIDATTICO 
/SULLE TRACCE DELLA STORIA 

attività interconnesse, è volto al protagonismo degli studenti nella riscoperta 
della storia locale e impiega la metodologia del laboratorio come momento privilegiato per lo 

DURATA: 360 minuti, da dividere in 3 incontri  
€ 225.00 -max € 375.00; gratuità per alunni diversamente abili 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 

Antiquarium e all’abbazia di san Clemente. In un percorso a carattere 
interattivo che si snoda tra i reperti archeologici e l’area monumentale gli studenti raccoglieranno 
informazioni e documenti che forniranno lo spunto per una ricerca storico-didattica che riguarda

Laboratorio operativo in classe per analizzare una pluralità di fonti e realizzare prodotti 
(carte storiche, testi epigrafi ecc.) con cui raccontare la storia locale. 

Rielaborazione del materiale prodotto e realizzazione del materiale per una restituzione 
al territorio tramite mostre didattiche o presentazioni multimediali 

ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER BAMBINI
PERCORSI TEMATICI E ATTIVITÀ DI MEDIAZIONE PER IL PUBBLICO ADULTO

bambini 
MODALITÀ: su prenotazione con possibilità di adesione singola  
NUMERO DI PARTECIPANTI: min 15 max 25 persone  
FREQUENZA: fino a 8 attività mensili (sabato e domenica) 
DURATA: vedi elenco delle attività 
COSTO PRO CAPITE: vedi elenco delle attività 

ROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia o storia dell’arte in possesso di specifiche 
competenze in campo educativo, con la collaborazione di attori e artisti  
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: vedi elenco delle attività

GUIDATA CONGIUNTA ABBAZIA E ANTIQUARIUM 
DALL’ABBAZIA ALL’ANTIQUARIUM 

Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
peculiarità architettoniche e artistiche, si visiterà l’interessante Antiqu

raccoglie reperti archeologici, rilievi e statue provenienti dal monastero e dal territorio 

 
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale. 

CACCIA AL DETTAGLIO 
Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia, 

nso critico e familiarizzando con la terminologia specifica.

 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 
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attività interconnesse, è volto al protagonismo degli studenti nella riscoperta 
della storia locale e impiega la metodologia del laboratorio come momento privilegiato per lo 

à per alunni diversamente abili  
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi; materiale 

e all’abbazia di san Clemente. In un percorso a carattere 
interattivo che si snoda tra i reperti archeologici e l’area monumentale gli studenti raccoglieranno 

didattica che riguarda il 

Laboratorio operativo in classe per analizzare una pluralità di fonti e realizzare prodotti 

le per una restituzione 

ATTIVITÀ DIDATTICHE ED EDUCATIVE PER BAMBINI 
PERCORSI TEMATICI E ATTIVITÀ DI MEDIAZIONE PER IL PUBBLICO ADULTO 

ROFESSIONALITÀ COINVOLTE: laureati in archeologia o storia dell’arte in possesso di specifiche 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: vedi elenco delle attività 

 

Dopo la visita guidata dell’abbazia, incentrata sulla storia della sua fondazione e sulle sue 
Antiquarium, il museo che 

raccoglie reperti archeologici, rilievi e statue provenienti dal monastero e dal territorio 

MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: Amplificatore vocale.  

Con l’aiuto di schede in cui sono riprodotti i particolari dei rilievi, degli apparati liturgici e dei 
dettagli architettonici gli alunni potranno ricavare informazioni utili a contestualizzare l’abbazia, 

nso critico e familiarizzando con la terminologia specifica. 

PROFESSIONALITÀ COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue 
supporti audiovisivi, materiali, 



  

 

 

 
F15 #musApertutti/CONQUISTIAMO L’ABBAZIA

Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
caselle per raggiungere la vittoria, il gioco
la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 
permetterà alle squadre di acquistare elementi dell’abbazia. Vincerà la squadra che sarà riuscita a 
cumulare più gettoni d’oro e quindi a conquistare l’abbazia.
DURATA: 120 minuti 
COSTO PRO CAPITE: € 8,00 
PROFESSIONALITÀ COINVOLTE:
MATERIALI, ATTREZZI E STRUMENTAZIONI
attrezzature e schede didattiche.
 
 
 
 

 

 
Referente Attività Educative per musA
Roberta Iezzi 
Tel. 348 5414627 (whatsapp)  – sanclemente@musabc.it
 

 
 
 

 
 

 

CONQUISTIAMO L’ABBAZIA 
Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
caselle per raggiungere la vittoria, il gioco prevede una serie di quesiti sull’abbazia, l’architettura e 
la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 

tterà alle squadre di acquistare elementi dell’abbazia. Vincerà la squadra che sarà riuscita a 
cumulare più gettoni d’oro e quindi a conquistare l’abbazia. 

 
COINVOLTE: educatori laureati in storia dell’arte, archeologia, lettere e lingue

STRUMENTAZIONI TECNOLOGICHE: supporti audiovisivi, materiali, 
attrezzature e schede didattiche. 

Referente Attività Educative per musA 

sanclemente@musabc.it 
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Ispirato ai classici giochi da tavola che prevedono il lancio di un dado e la scalata di una serie di 
prevede una serie di quesiti sull’abbazia, l’architettura e 

la storia della fondazione. Solo rispondendo in maniera esatta le squadre si aggiudicheranno le 
caselle del tabellone per procedere verso la vittoria. È previsto un “guadagno” simbolico che 

tterà alle squadre di acquistare elementi dell’abbazia. Vincerà la squadra che sarà riuscita a 

dell’arte, archeologia, lettere e lingue 
supporti audiovisivi, materiali, 


